Come modificare la TOC

Il fine di questa guida é spiegare come modifidar€OC (Table of Contenents), per poter inserire
in un iso un file leggermente superiore alla swndezza originaria (purché si tratti di pochi kia m
dovreste sapere che con pochi kb si fanno mirasgfirattutto con files compressi).

Questa guida € comunque ormipragmaticamente” inutile, data la pubblicazione dé TOC
Changer di Phoenix(che trovate su SadNES cITy o Romhacking.NE)tdaisnettendo online per

i piu curiosi di voi.

NOTA BENE: Quando scrissi questa guida, non sapeveche Final
Fantasy VII avesse una “seconda TOC” nascosta nelild
YAMADA.BIN. Per poter espandere correttamente il WINDOW.BIN
ED IL KERNEL.BIN occorre non solo seguire questa gida, ma anche
modificare I'interno questo file, contenente I'LBA e le dimensioni dei
file piu importanti del gioco. Inoltre, si fa presenite che I'espansione
della TOC potrebbe NON funzionare, qualora si lavoasse con giochi
che adoperano indici, pur mantenendo una TOC standd (esempio:
Legend of Mana).

Perdonate questi “peccati di gioventu”!

1. Cos’eé la TOC, ed a cosa serve?

Come il nome dice, la TOGon serve ad altro che ad “indicare” dove sontesfall’interno di un
cd ed ad indicarne le varie proprieta (grandezmagusione e cosi via...).

Il nostro scopo e quello di modificarla, per poteinserire un file leggermente piu grande
dell’originale.

Prendiamo come esempio il fie/INDOW.BIN di Final Fantasy 7 (contenuto nella cartella
\INIT\), contenente la maggior parte della grafih menu del gioco.

[ata track folders and files | 14 Bal ?'4|8EI||
I arne | Sizel LEh’-'ql Type | Date and timel Timezu:unel Flags |
{52 KERMEL.EIM 22,331 E22  BIM Image 17/09/1397 13.42.28 oo FH
e M DO BN 13769 15 EBIM Image 174091997 13.42.38 oo FH
(B raMADA BIN a0 E14 BIM Image 174091997 13.42.38 0og FH

Come potete vedere, la TOC indica che grandezaalattlel file € 13’769 bytes.

Supponiamo di ritrovarci, dopo averlo editato empresso, un file piu grande, per I'esattezza di
13'900 bytes.

Come fare a reinserirlo? Semplice, bastera moddita TOC, facendo in modo che indichi che la
grandezza daVINDOW.BIN non sia piu di 13769, bensi 13900 bytes.



2. Come modificare la TOC

Eccoci qui, nella parte piu importante di questzpla e, spero utile, guida.
Innanzitutto vi serviranno i seguenti programmi:

* Hex Workshop (una qualsiasi versione va bene)
» Transhlextion 1.6¢
» CDMage versione 1.02.1non serve a modificare TEOC, ma € ottimo per reinserire files in un iso)

Una volta accertato di possederli tutti, &€ oraidedirsi!

Nota: le operazioni sotto descritte possono, ovviameessere realizzate anche con programmi
diversi, magari che permettono di modificare daeténte un file iso, com&VinHex o |l
ThingyV2. Anche lo stesso HexWorkshop pud andare beneh@wabbiate diversi GB di RAM a
disposizione (e quando scrissi questa guida, i@geaalcosa come 256MB di RAM sul mio PC!).
Le operazioni da compiere sono, ovviamente, lesetesoltanto che vi eviterete la noia di dover
passare da un programma all’altro.

Passo numero 1: Trovare nell’iso le informazioni riative al file

Questa € un’operazione assai semplice.
Segnatevi il nome del file da cercare (nel nosasodVINDOW.BIN ), e a questo punto aprite con
HexWorkshop il file immagine, poi immettete come parametroicerca (testo) il nome del file.

Find x|

Criteria |

— Find "#hat;
Tope: ITE:-:t String j

[

Hex: |5?4E| 4E44 AFGY ZE42 434E

— Dptiohz Diirection——
™ Find &l Instances [~ Match Case = Up

¥ 50 Shing i+ Down

~ Unicode Sting
" Either

(] I Annulla | Sppliza |

Una volta trovato il nome del file, segnatevi ibsoffset (nel nostro caso x1600C5), sottraendo pero
al totale circa x20 (con xNumero intendo bytes hpgr) capirete perché.

Passo numero 2: Modificare la TOC

Eccoci arrivati al cuore dell’operazione...ora préstaolta attenzione.



Innanzitutto segnatevi quanto & grande il file imade (nel nostro caso 13.769 bytes), ed a questo
puntoconvertite la cifra decimale in esadecimaléusate la calcolatrice di Windows)

13’769 diviene, ad esempio, 35C9.

Compiuta questa operaziomeyertite la cifra esadecimale ottenutgricordatevi che un byte hex e
formato da due simboli numerici, ad esempio 6D &yir).

35C9 diviene percio C935.

La stessa operazione e da farsi con il file modiéicaccertandovi di segnare la grandezza in hex di
ambedue i numeri, invertita e non.

Adesso, colTranshlextion, utilizzate il comando “Apri parzialmente”, e dié programma di caricare
circa 200 bytes, partendo dall’'offset che avevatgato conHexWorkshop, ricordandovi sempre di
sottrarre x20.

Apri Parzialmente x|

|rizia ad aprire da

* L'nffzet relativa allinizia del file;
[+160045

= La fine del file,

Dimenzioni del file; B59553600. Byte da caricare:
200

ok | Al |

Fatto cio, cercate nei bytes precedenti al nomdilgela grandezza in hex del file originale, sia
coi bytes invertiti che con quelli “originali”.

Noterete subito che nei 20 bytes precedenti al n@mapite ora perché prima vi ho fatto fare la
sottrazione di x20 dall'offset?) vi saranno entrandcoppie:

La coppia invertita...

gooooogo 00 67 02 0000 00 00 0267 C9 35 00 00 00 00 35 |.g...... gES. .. .G
00000010 |C9 61 09 1115 24 26 24 01 00 00 01 00 00 01 0OC| Ea. . =&, ... . ...
gooooozo 57 49 4E 44 4F 57 ZE 4249 4E 3B 31 00 24 00 24 WINDOW . BIN:1.% =

gooooo3o 00 08 01 58 )41 00 00 00 00 o0 00 3C 00 ee 02 00 . & ..... <. f..
gooooo4o 00 00 00 0266 50 0O OO 00 OO 0O OO S50 &1 09 11 ... fFP...... Pa..
goooooso 15 24 26 24 /01 00 00 0100 00 01 0C 59 41 4D 41 ®¥L5 L TAMA

goooooeod 44 41 2E 4249 4E 3B 3100 2A 00 24 00 08 01 58 DA BIN:1.%=. = X
gooooo?o 41 00 00 0000 00 00 00 00 o0 00 00 00 00 a0 o0 A&.. ... ... ......
gooooogo 00 00 00 000 00 00 00 00 o0 00 00 00 o0 a0 o0 ... . .. ...
gooooo9o 00 00 00 000 00 00 00 00 o0 00 00 00 o0 a0 o0 ... . .. ...
goooooAo 00 00 0O 00| @0 00 00 00 00 o0 00 00 00 00 a0 o0 ... . .. ...
goooooBo 00 00 00 00 (@0 00 00 00 00 a0 00 00 00 o0 a0 o0 ... ...
goooooco o0 0o oo oojoo o0 oo oo e



e quella NON invertita:

gooooogo 00 67 02 0000 00 00 0267 C% 35 00 00 00 00 35 |.g...... gES. .. .§
00000010 |C9 61 09 1115 24 26 24 01 00 00 01 00 00 01 0OC| Ea. . =&, ... . ...
gooooozo 57 49 4E 44 4F 57 ZE 4249 4E 3B 31 00 24 00 24 WINDOW . BIN:1.% =

gooooo3o 00 08 01 58 )41 00 00 00 00 o0 00 3C 00 ee 02 00 . & ..... <. f..
gooooo4o 00 00 00 0266 50 0O OO 00 OO 0O OO S50 &1 09 11 ... fFP...... Pa..
goooooso 15 24 26 24 /01 00 00 0100 00 01 0C 59 41 4D 41 ®¥L5 L TAMA

goooooeod 44 41 2E 4249 4E 3B 3100 2A 00 24 00 08 01 58 DA BIN:1.%=. = X
gooooo?o 41 00 00 0000 00 00 00 00 o0 00 00 00 00 a0 o0 A&.. ... ... ......
gooooogo 00 00 00 000 00 00 00 00 o0 00 00 00 o0 a0 o0 ... . .. ...
gooooo9o 00 00 00 000 00 00 00 00 o0 00 00 00 o0 a0 o0 ... . .. ...
goooooAo 00 00 0O 00| @0 00 00 00 00 o0 00 00 00 00 a0 o0 ... . .. ...
goooooBo 00 00 00 00 (@0 00 00 00 00 a0 00 00 00 o0 a0 o0 ... ...
goooooco o0 0o oo oojoo o0 oo oo e

Trovate le coppie, siete oramai in prossimita del raguardo.
Modificate le cifre esadecimalsi@ quella invertita che quella “normale”), sostituerall@ originali
guelle del file piu grande (esempio: al posto38C9 mettete364C), e, compiuta I'operazione,
andate a controllare nel CD la grandezza attudlglele.

Data track folders and files | 18| B3 ?'4|EEI||
M ame | Sizel LBAl Type | [ ate and timel Timezonel Flags |
G KERMEL.BIN 22331 EZ2Z2 EIM Image 17/09/1997 13.42.38 ool FH

U=/ DO BIN 13.900 E15  BIM Image 17/09/1937 13.42.38 0a FH
{3 TAMADA BIM a0 E14  BIM Image 17/09/1937 13.42.38 :0a FH

Il file si & “magicamente” espanso, passando d@6B8bytes a 13.900.

In realta il file e rimasto identico, e stata lad@d essere stata modificata, indicando che iléfile
grande 13'900 bytes, mentre i bytes effettivi sSb8@69.

Comungue, anche lasciando il file originale intatbm la TOC modificata non si otterrebbe nessun
problema, poiché i bytes in piu non sono altro @égli 00.

In realta, in un cd, tra un file ed un altro ci s@empre vari kb di 00 inutilizzati, che possonmpe
essere sfruttati liberamente, una volta modifidataOC, cosa che spero siate riusciti a fare senza
problemi.

Adesso non vi resta che reinserire comodamentdeilcbn CdMage e testare il vostro file
espanso...

Passo numero 3: Correggere gli ECC

Vi e un'ultima operazione da compiere prima di thcare completa I'operazione: la correzione
degli ECC della ISO. Benché CDMage corregga gli Ef@Csettori dei file che andate a sostituire,
la modifica manuale della TOC va ad intaccare tilose dove sono contenuti i dati del vostro file,
finendo per corrompere gli ECC di quel determirsstiore.

Aprite il programma e selezionate il percorso deltstra 1SO. Successivamente, cliccate sul
pulsante con il martello per aprire il pannellolelepzioni, ed assicuratevi di impostare il “secure
mode scanning” e di selezionare la casella con ffiede 2 form 2 sectors”. Avviate poi la
scansione, che dovrebbe durare pochissimo.
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Non appena incontrerete uno o piu settori con E&a bastera selezionarli e correggerli.

Questo e tutto, gente!

3. Note

Gia che ci sono vi do qualche piccola dritta...

Innanzitutto, vi consiglio di modificare la TOC modo che possa contenere anche un file piu
grande di quello modificato...sapete, magari vi ignete a modificarlo di nuovo, ingrandendolo
ancora, ed allora vi ringrazierete per aver “espapal del dovuto.

Seconda cosa...troverete questa operazione saipeattutto modificando dati compressi, dove
capita spesso di trovarsi con files ricompresgyéemente piu grandi del normale...

Sara allora che la modifica alla TOC sara vitalggermettera di fare cose prima impensabili...
Pensate quanto e frustante ritrovarsi con un filpathissimi bytes piu grande, impossibile da
reinserire!

E qui la modifica alla TOC da il meglio di sé.

Ultimo consiglio ...Jla TOC, ovviamente, non potra “espandere” all'infinitan file, ché,
ingrandendo troppo, si rischia di sovrascriverefilé successivo oppure glECD/ECC che
riguardano il file che dobbiamo espandere.

Per controllare la dimensione massima raggiungiimdsta un piccolo calcolo, nient’altro che una
sottrazione di dueBA (conosciuti anche cont&ock) e di una moltiplicazione per 2048 (che nello
standardSO9600 sono i bytes per settore). Non sono da contafattirgli ultimi 304 bytes per
settore in un file immagin_RAW .

La formula e questa:

LBA 1 =file da espandere
LBA 2 =file successivo a quello da espandere



(LBA 2 —-LBA 1) - 2048 = risultato massimo

Prendendo come esempio il WINDOW.BIN ed il successi KERNEL.BIN...

(622 — 615) - 2048 =7 - 2048 = 14'336.

Dunque il WINDOW.BIN non potra avere dimensione magiore di 14336 bytes.

4. Come contattarmi

Nel caso desideraste contattarmi potete adopesaie vie...
La prima é scrivermi un’email all'indirizzeephiroth1311@sadnescity altrimenti potete trovarmi
nel canale sul forum di SadNES clTy.

5. Congedo

Beh, eccoci giunti alla conclusione di questa brevepero, esauriente guida.

Credo di essere riuscito a scriverla senza fararaepl’'operazione troppo difficile (in realta e
facilissima) e, soprattutto, spero che questa paccpa utilissima operazione possa aiutarvi
nell’hacking di giochi su CD che utilizzano unamaie TOC.

Un grandissimo ringraziamentoGemini, il quale mi spiegd come modificarla, permettenddm
modificare agevolissimamente alcuni files comprésbinal Fantasy 7contenenti varia grafica.

Altro grande ringraziamento akliryn, che mi ha suggerito di inserire nella guida dgeio calcolo
per scoprire immediatamente la grandezza massimawhavere il file da espandere.
Devo ammettere che sono stato alquanto distrattmgensarci prima!

Qbephirath 1317

6. Disclaimer

Questo documento e a puro scopo informativo.
Final Fantasy 7e tutti i marchi ivi citati appartengono ai rispéatproprietari.



