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Guida all’applicazione delle patch per PSX
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1 – CREAZIONE DEL FILE IMMAGINE DAL DISCO DI GIOCO
Se disponete già di un file imm�gine del gioco (in form�to CUE/BIN), �llor� potete
p�ss�re dirett�mente �ll� prossim� sezione. Altrimenti, se possedete il CD origin�le
del gioco e volete �pplic�re l� p�tch �d un� copi� ottenut� d�l vostro disco, �llor�
dovrete prim� f�re il dump del CD in un file imm�gine sul vostro PC. Su Windows e
Linux il modo migliore e �ccur�to per f�rlo, che ci credi�te o no, è usare la funzione di
creazione file immagine dell’emulatore Retroarch.
Il motivo è presto detto: Retro�rch è uno dei pochi strumenti che riesce � cre�re file
imm�gine in form�to CUE/BIN �derenti �llo st�nd�rd di preserv�zione del progetto
redump.org, ed è su questo tipo di file immagine che va applicata la nostra patch di
traduzione.
Sc�ric�te e inst�ll�te Retro�rch, inserite il disco di gioco nel lettore del vostro PC e
�vvi�te Retro�rch. Dovreste vedere l� seguente scherm�t�:

https://www.retroarch.com/
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Selezion�te “Dump del Disco”, e l� prossim� scherm�t� dovrebbe mostr�rvi il lettore
con dentro il vostro CD, come riport�to in b�sso.
N.B. Utenti Linux: Su distribuzioni b�s�te su systemd (qu�si tutte), i driver dei lettori
CD non sono solit�mente c�ric�ti �utom�tic�mente. Se non doveste quindi vedere
l2opzione “Dump del Disco”, dovrete prim� c�ric�re i driver con il seguente com�ndo:
sudo modprobe -a sg sr_mod vhba

F�te riferimento �ll� document�zione dell� vostr� distribuzione per ulteriori dett�gli
su come rendere visibile il vostro lettore CD.
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Clicc�te or� sul lettore contenente il CD, e dovrebbe �vvi�rsi il processo di s�lv�t�ggio
del file imm�gine. Aspett�te fino �l sul complet�mento. Un� volt� complet�to,
troverete il file imm�gine nell� c�rtell� “downlo�ds” di Retro�rch.
Su Windows, l� c�rtell� “downlo�ds” si trov� nell� stess� c�rtell� in cui è st�to
inst�ll�to Retro�rch: di solito C:\Retro�rch-Win64 o simile, oppure, se us�te l�
versione st�nd�lone senz� inst�ller, si troverà nell� stess� c�rtell� d� cui �vete l�nci�to
l2eseguibile di Retro�rch.
Su Linux, l� c�rtell� “downlo�ds” si trov� nell� c�rtell� ~/.config/retro�rch.
Copi�te �desso il file CUE e tutti i file BIN che si trov�no nell� c�rtell� downlo�ds in
un� c�rtell� � pi�cimento del vostro PC. Adesso siete pronti �d �pplic�re l� p�tch di
tr�duzione!

2 - APPLICAZIONE DELLA PATCH DI TRADUZIONE AL FILE IMMAGINE
N.B. Ricordi�mo che l� nostr� p�tch v� �pplic�t� � un file imm�gine del gioco cre�to
secondo le linee guid� del progetto redump.org, quindi formato CUE + BIN multi-
traccia (cioè un BIN per l� tr�cci� 1 contenente i d�ti di gioco, ed eventu�li �ltri file BIN
separati per le eventu�li tr�cce �udio us�te d�l gioco).
Estr�i�mo con WinR�r/WinZip (o progr�mm� equiv�lente) il contenuto dell'�rchivio
dell� p�tch in un� c�rtell� del PC � pi�cere.
Al suo interno troveremo un file xdelt� contenente l� p�tch di tr�duzione. Se L�
tr�duzione è st�t� re�lizz�t� per più edizioni del gioco (es. PAL o NTSC), troverete un�
p�tch xdelt� per ci�scun� versione. L� p�tch �ndrà �pplic�t� �l file imm�gine del gioco
tr�mite il progr�mm� Delta Patcher (disponibile per Window, M�cOS, e Linux � questo
link).
N.B. Utenti Windows: Per comodità, �bbi�mo distribuito Delt� P�tcher insieme �
quest� p�tch. Potete trov�rlo tr� i file estr�tti d�ll2�rchivio.
N.B. Utenti macOs: Se preferite us�re un progr�mm� �ltern�tivo � Delt� P�tcher,
potete us�re MultiPatch reperibile qui (il processo di p�tching è pressoché il
medesimo).
N.B. Utenti Linux: Se preferite, potete �nche sc�ric�re Delt� P�tcher d� Fl�thub,
oppure l�nci�re l� versione Windows di Delt� P�tcher tr�mite wine.

https://github.com/marco-calautti/DeltaPatcher/releases/latest
https://github.com/marco-calautti/DeltaPatcher/releases/latest
http://projects.sappharad.com/tools/multipatch.html


© SadNES cITy Translations
http://www.sadnescity.it - 1997/2024 4

Avvi�te Delt� P�tcher. App�rirà un� scherm�t� simile � quest�:

Nell� c�sell� “Origin�l File” bisognerà selezion�re, con il t�sto � form� di c�rtell�, ll file
BIN contenente i d�ti di gioco (se �vete più di un file BIN, dovrete selezion�re il file più
gr�nde, o comunque sempre quello indic�to come “Tr�ck 1”).
Nell� c�sell� “XDelt� p�tch” �ndrà selezion�t� l� p�tch di tr�duzione (file xdelt�)
corrispondente �ll� versione del gioco di cui �vete il file imm�gine (es. PAL/NTSC).
Clicc�te infine su “Apply p�tch” e �ttendete che il processo di p�tching termini.
Nota: Il tempo richiesto �ffinché l� procedur� di p�tching veng� complet�t� con
successo dipende dalla dimensione della patch. Se c2è un problem� con l� p�tch,
Delt� P�tcher lo segn�lerà immediatamente. Attendete quindi p�zientemente che il
processo termini.
Or� il vostro file imm�gine è st�to modific�to con l� nostr� tr�duzione!
Non vi rest� che �vvi�rlo tr�mite un emul�tore, oppure m�sterizz�rlo su un CD e
gioc�re sull� vostr� console.


